Zawarto$¢ pudelka
- 1 plansza - 140 plytek (po 28 w kazdym kolorze)
- 5 stojakow na plytki - niniejsza instrukcja do gry

Przygotowanie rozgrywki
Utdzcie plansze posrodku stotu. Kazdy uczestnik zabiera wszystkie plytki jednego
koloru oraz jeden stojak, na ktorym bedzie je ukladal. Kazdy gracz umieszcza
wszystkie posiadane plytki przed soba w postaci zaslonietego stosu i doktadnie je
miesza. Nastepnie docigga plytki i uklada je na stojaku tak, aby byly widoczne
wylacznie dla niego. Pierwsza kolejke rozpoczyna osoba wyloniona losowo sposrod
wszystkich uczestnikéw. Po niej dzialaja pozostali, w kolejnosci zgodnej z ruchem
wskazowek zegara.

Cel gry

Celem gry jest tworzenie polaczonych grup wlasnych plytek na planszy,
jednocze$nie unikajac schwytania zbyt wielu plytek tego samego koloru. Grupa
okresla sie dowolny polaczony zestaw plytek tego samego koloru, znajdujacy sie
na planszy. Nie licza sie polaczenia poprowadzone na skos. Pojedyncza plytka,
nie polaczona z zadnymi innymi plytkami tej samej barwy, rowniez traktowana
jest jak grupa. Na zakoniczenie gry uczestnik zlicza wszystkie grupy posiadane na
stole oraz wszystkie plytki tego samego koloru, jakich schwytal najwiecej przez
calg partie. Zwyciezca zostaje ten, kto posiada najmniejszg liczbe elementéow
z obu tych zbioréw (najmniej wlasnych grup i schwytanych ptytek).

Zasady dla 3 do 5 graczy

W swojej kolejce gracz bierze jedng plytke ze swojego stojaka i uktada ja

na planszy. Ptytka opatrzona cyfra musi trafi¢ na jedno z dziewieciu

p6l w odpowiedniej kolumnie, ptytka z litera do rzedu opatrzonego

ktora$ z dziewieciu liter, natomiast ptytka z symbolem - na pole przedstawiajace

pasujacy symbol. (PATRZ ILUSTRACJA A)

Dzika plytke z napisem BLOCKERS! wolno umiesci¢ na dowolnym polu planszy.

Gdy nadchodzi moment na ulozenie plytki gracz moze ja umiesci¢ na dowolnym

pustym polu, albo ewentualnie schwyta¢ z jej pomoca plytke przeciwnika

zastepujac ja wlasng plytka. Plytke przeciwnika wolno zawsze schwytaé,

dopdki nie lezy obok innych plytek tego samego koloru. Druga okolicznoscia

pozwalajaca na schwytanie plytki jest kiedy znajduje si¢ ona w wiekszej grupie,

K Przyklad chwytania ale schwytanie tejze plytki nie spowoduje rozbicia jej grupy na kilka innych grup.
plytek: W tym ukladzie planszy

niebieski gracz moze wykorzysta¢ do (PATRZ ILUSTRACJA B)

zastapienia i schwytania z6ltej plytki

»G” wlasng plytke ,ksiezyca’, ptytke

,G” lub plytke z ,2”

Jesli zadna z plytek gracza nie moze trafi¢ na puste pole, musi on zdecydowac sie na
schwytanie plytki ktoregos z rywali.

Zabronione jest powiedzenie ,,Pas!” i opuszczenie swojej kolejki

W momencie schwytania plytki uczestnik zabiera te plytke i uktada ja odstonieta
obok swojego stojaka, tak, aby wszyscy pozostali dobrze ja widzieli.

Na zakonczenie swojej kolejki gracz dociaga jedna ptytke ze stosu i uklada ja na
stojaku

Koniec gry

Gra dobiega korica w momencie, gdy kazdy z uczestnikéw dociagnie swoja
ostatnig plytke i rozegra jeszcze jedna, finalowa kolejke. Na koncu gry na
stojaku kazdego uczestnika powinny pozosta¢ cztery niezagrane plytki. (PATRZ
ILUSTRACJA C)

Kazdy gracz liczy grupy posiadane na stole, a nastepnie wszystkie cudze, schwytane
plytki tego koloru, ktéry jest u danego gracza najsilniej reprezentowany. W razie
remisu wybiera jeden z remisujacych kolordw i bierze pod uwage tylko te ptytki.
Zwycigzca zostaje osoba, ktéra tacznie posiada najmniejsza ilo§¢ elementéw z obu tych
zbioréw (najmniejsza sume wlasnych grup i ptytek obcego koloru). W razie remisu
zwycieza ten, kto posiada w sumie najmniej schwytanych plytek. Na ILUSTRAC]I C
pokazano, ze Zétty zdobyt 5 punktéw (4 grupy plus 1 za schwytane plytki), Niebieski
takze zdobyl 4 punkty (2 grupy i 2 schwytane plytki), natomiast Zielony zdobyt 2
punkty (tylko 2 grupy), co oznacza, ze to wlasnie on WYGRYWA!




Zasady na 2 osoby

Zgodnie z podstawowymi zasadami gry na 2 osoby kazdy z uczestnikow

wykorzystuje plytki jednego koloru i gra tak samo, jak to opisano powyzej.

Zgodnie z zaawansowanymi zasadami gry na 2 osoby kazdy uczestnik korzysta

z plytek w dwoéch kolorach oraz z dwoéch stojakéw, z ktérych kazdy zawiera

plytki w jednym z koloréw. Kazdy z zestawdw plytek nalezy trzymac osobno. W

swojej kolejce uczestnik ma prawo zagra¢ plytke dowolnego z posiadanych koloréw. Wolno mu réwniez schwytaé plytke
przeciwnika na normalnych zasadach, o ile nie rozdzieli jednej grupy na kilka osobnych. Dodatkowo moze schwyta¢ plytka
w jednym z posiadanych koloréw ptytke w drugim z tychze koloréw, weiaz zachowujac zasade nie rozdzielania grupy. Nalezy
jednak pamieta¢, ze kazde takie posunigcie moze dziata¢ przeciwko uczestnikowi na zakonczenie rozgrywki.

Po tym, jak gracz wylozy plytke, musi dociaggna¢ plytke w tym samym kolorze. Jesli nie ma juz zadnych plytek danego
koloru do dociagnigcia przewraca stojak i odstania cztery pozostate plytki danego koloru tak, aby przeciwnik wiedzial, ze
dany kolor zostal zamkniety. Az do zakoniczenia gry ten gracz moze wykorzystywac wylacznie ptytki w drugim posiadanym
kolorze.

Rozgrywka dobiega konca w momencie, gdy obaj uczestnicy zamkna oba posiadane kolory. Kazdy z nich liczy wéwczas
swoje grupy z planszy oraz liczbe schwytanych plytek reprezentowanych najliczniej w jednym z koloréw (bierze si¢ pod
uwage tak plytki w kolorach przeciwnika, jak i wlasnych). Wygrywa osoba posiadajaca lacznie najmniejsza sume elementow
z obu tych zbioréw (najmniej wlasnych grup na planszy plus najmniej schwytanych ptytek w najsilniej reprezentowanym
kolorze). W razie remisu zwycigza ten, kto schwytal najmniej plytek.

Strategia

Blockers! to gra o bardzo prostych zasadach, a jednocze$nie mozna w niej zastosowac szereg odmiennych strategii. Przed
kazdym z uczestnikow stoja dwa cele — zakonczy¢ zabawe z jak najmniejsza liczbg grup na stole i unikna¢ schwytania zbyt
wielu plytek tego samego koloru. Tylko od gracza zalezy odnalezienie rownowagi w osigganiu tych dwdch celow.
Przyktadowo mozna zdecydowac si¢ na skupienie na uzyskaniu jak najmniejszej liczby grup na zakonczenie gry. Wiaze si¢ to
z przyjeciem agresywnego stylu gry, poniewaz do osiagniecia celu konieczne bedzie ciagte blokowanie i atakowanie rywali.
Nalezy starac si¢ kontrolowac jeden, a w miar¢ mozliwosci dwa z czterech rogéw srodkowego obszaru planszy, nie obawiac
sie chwytania plytek, a jednocze$nie szuka¢ mozliwoséci chwytania tych koloréw, ktérych do tej pory sie nie atakowalo.

Z drugiej strony mozna tez skupi¢ sie na schwytaniu mozliwie najmniejszej liczby ptytek. Wymaga to pokojowego stylu
gry, poniewaz przez wigkszo$¢ czasu bedzie si¢ unikac bezposredniej konfrontacji z przeciwnikami. Stroni si¢ wowczas od
ukladania plytek w najbardziej obstawianych obszarach w okolicy $rodka planszy, zamiast tego wykorzystujagc centralne pola
jej czterech naroznych obszaréw, traktujac je jak punkty wyjsciowe. Dobrym pomystem moze by¢ réwniez wykorzystanie
strategii krawedzi, polegajacej na zagrywaniu plytek wyltacznie na obwodzie planszy, wzdluz jej czterech bokdéw. Stosowanie
kazdego stylu opartego o unikanie konfrontacji spowoduje, ze uczestnik zakonczy zabawe z trzema lub wigcej grupami na
planszy, niemniej niewielka liczba schwytanych plytek innych 0s6b zapewni mu duzg szanse na ostateczne zwyciestwo.
Gdzie$ pomiedzy wspomnianymi technikami gry lezy strategia réwnowagi. W momencie, gdy gracz kontroluje na planszy
wigcej grup niz schwytanych plytek w najsilniej reprezentowanym kolorze, musi on zaczac¢ sie skupia¢ na taczeniu aktualnie
posiadanych grup i unikaniu tworzenia nowych, a takze przygotowac¢ do schwytania kilku ptytek podczas osiggania tego
celu. Z drugiej strony w sytuacji, kiedy uczestnik posiada zbyt wiele schwytanych plytek jednego koloru, za wszelka cene
powinien unika¢ chwytania kolejnych plytek tego koloru nawet, jesli bedzie to oznacza¢ tworzenie nowych grup. Ostatecznie
chodzi o to, aby zakonczy¢ zabawe posiadajac mniej wiecej tyle samo grup na planszy, co schwytanych plytek najsilniej
reprezentowanego koloru. Osoba wykorzystujaca te strategie bedzie miata na planszy wiecej grup od graczy agresywnych i
wiecej schwytanych plytek od graczy pokojowych, lecz suma winna okaza¢ si¢ mniejsza w poréwnaniu do wynikéw rywali,
€O przyniesie zwyciestwo.

Bez wzgledu na to, jaka strategie wybierze kazdy z uczestnikéw, stoja przed nimi niezliczone mozliwosci!
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